TENIS DE MESA

Reglamento del Manual del IPC

CAPITULO 14. REGLAMENTO DE TENIS DE MESA

1. NORMATIVA PARA SILLA DE RUEDAS

El Tenis de Mesa debe jugarse de acuerdo con lasdéoy Reglas de la Federacion
Internacional de Tenis de Mesa (ITTF), recogidasweiManual, EXCEPTO las siguientes
enmiendas, excepciones y modificaciones:

Normas del servicio en Individuales (Norma ITTF 2.%

Se anunciara tanto nulo (ITTF 2.9) si en un sesMipelota:

» Se salga de la mesa por alguno de los lateraldsdieldel receptor del servicio (dando
uno o0 mas botes).

* Al botar en la parte del receptor del servicio,lvaen direccion a la red.

» Se quede parada en la superficie de la mesa adcetlkel receptor.

* El auxiliar anunciara tanto nulo si en un servigior lo demas valido en un partido de
individuales, la pelota sale de la mesa por etdatmas proximo a él. Sin embargo, si el
receptor golpea la pelota antes de que sobrepdsg¢enal o dé un segundo bote en su parte
de la superficie de juego, el servicio se considevalido y no se anunciara tanto nulo.

Normas del servicio en Dobles (Norma ITTF 2.6.3)

Se anunciara tanto nulo (ITTF 2.9) si en un senM&ipelota:

* Al botar en la parte del receptor del servicio,lvaen direccion a la red.

» Se quede parada en la superficie de la mesa ed@ldel receptor. Sin embargo, si el
receptor golpea la pelota antes de que bote pandagvez en su parte de la superficie de
juego, el servicio se considerara valido y no ssaiara tanto nulo.

Notas para los arbitros sobre Normas del Servicio

Si el arbitro considera que el jugador que tiergeelicio hace saques rapidos e incorrectos
deliberadamente antes de sacar correctamente, poamaiderarlo como falta de
deportividad y advertir y sancionar al jugador @mnonestacion y puntos de penalizacion
(Norma 3.5.2. ITTF)MANUAL DEL IPC SECCION IV IV-4-2

De acuerdo con la Norma 2.6.7 de la ITTF, el &bpuwede no aplicar estrictamente las
normas de un buen servicio si se le advierte addguego que algun jugador tiene
impedimentos para realizar el saque, debido a staplacidad fisica. Esta exencién se
efectuara siempre con jugadores de Clase 1 y Clase

El &rbitro auxiliar puede anunciar tanto nulo erservicio, por lo demas correcto, si en un
partido de Individuales, la pelota sale de la mmwael lado del receptor y por el lateral
mas cercano a él.



Partidos de Dobles (Norma 2.8.2. de la ITTF)

En dobles, el jugador que tiene el servicio delbacerlo correctamente, segun la Norma
2.6 de la ITTF, con las excepciones antes citaglad, receptor debera hacer una buena
devolucién. Después, cada jugador de la pareja didwelver a su vez la pelota
correctamente.

La silla de ruedas del jugador no debe sobresaliladextension imaginaria de la linea
central de la mesa. En caso de que esto sucedahigb concedera el punto al equipo
contrario.

Tocar la superficie de juego con la mano libre

Cuando la pelota esta en juego, el jugador podogaape en la superficie de juego para
recuperar el equilibrio después de golpear la pgkiempre que no mueva la superficie de
juego). Sin embargo, el jugador no podra apoyanska enesa con su mano libre mientras
esté jugando la pelota.

Sillas de Ruedas

* La silla de ruedas tendra dos ruedas grandes gemeefia, como minimo.

» Se podran ajustar los reposapies si es necesarmnp €stos ni los pies podran tocar el
suelo durante el juego, ya que significaria la jpérde un punto.

» En pruebas por Equipos y por Clases, no podra ssjeta a la silla ninguna parte del
cuerpo por encima de la rodilla, ya que esto paddprar el equilibrio. Sin embargo, si un
deportista precisara vendajes o sujeciones povo®inedicos, este hecho se anotara en la
tarjeta de clasificacion y se tendra en cuentalefa de asignar una Clase al jugador. En
pruebas Open se permitirdn sujeciones y otras ayuda

» No existen restricciones en el tamafio, nUmeromidade los cojines.

Area de Juego (Norma 3.2.3.1 de la ITTF)
En la modalidad de silla de ruedas el area de jyegale reducirse, pero no puede ser
inferior a ocho metros de largo por siete metroareho y debe estar rodeada de vallas de

color oscuro..
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Dejar la pala sobre la mesa durante los intervalo@Norma 3.4.2.3 de le ITTF)

A menos que el arbitro autorice lo contrario, loggdores deben dejar sus palas sobre la
mesa durante los intervalos. Sin embargo, en apuedsos en que la pala esté atada a la
mano, el arbitro permitira al jugador conservgrdéa en la mano durante dichos intervalos.

Mesas

Las mesas deben permitir el acceso de las sillasie#as, incluidas las piernas de los
jugadores. También deben permitir el acceso deitlas de ruedas para juegos de Dobles.
Las patas de las mesas deben estar a 400mm, corimoandel final de la mesa.

2. NORMATIVA PARA JUEGO DE PIE

En la Normativa de Tenis de Mesa no hay excepcipaes discapacitados que jueguen de
pie. Todos los jugadores deben cumplir la NormatieaTenis de Mesa tal como se
describe en la Seccion 2 de su Manual.



EXCEPCIONES AL REGLAMENTO
a ser tenidas en cuenta
para la disputa del
"Juego en silla de ruedas"

El Tenis de Mesa, serd jugado de acuerdo a lasaRggRegulaciones de la ITTF, de
acuerdo a su reglamento, excepto las siguientegerdas, excepciones y alteraciones:

1. Regla del Servicio

a) Un servicio sera considerado vuelta cuando:
1) Deje la mesa por algunas de las lineas lateralesaiptor (en uno 0 mas piques)
2) Pique del lado del receptor y retorne hacia la red.
3) Se detenga sobre la superficie del receptor.

Sin embargo, si el receptor toca la pelotita adeeque ésta cruce la linea lateral, o dé el
segundo pique en su superficie de juego, el sengera considerado bueno y no sera
vuelta.

Si el arbitro entiende que el que sirve esta deditemente reiterando las faltas de los
puntos 1, 2 y 3 en lugar de sacar correctamenie sesa considerado como inconducta
deportiva y el que sirve sera avisado de acuerdsisegma de la ITTF, con tarjeta
amarilla y roja.

b) En el juego de dobles (regla 2.6.3.), el servicgascomo en las excepciones
mencionadas para singles, pero la pelotita puefe Bemesa por la linea lateral del
lado derecho del receptor.

2. Juego de dobles (regla 2.8.2.)
En el juego de dobles quien sirve hara primerbuen servicio de acuerdo al punto B, y
el restador hard una buena devolucién. Y de alithés cada jugador de la pareja puede
devolver la bola. La silla del jugador no saldralalextension imaginaria de la linea
central de la mesa. Si lo hace el arbitro dardetga la pareja contraria.

3. Toque de la superficie de juego con la mano libredggla 2.10.1.10)
Cuando la pelotita esta en juego, un jugador pusshr la mesa para recuperar
equilibrio después que un golpe haya sido dadanelsa no haya sido movida.
Sin embargo, la mesa no sera usada como apoya@cuario libre mientras la pelotita
esta en juego.






